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准备篇



硬件准备
Arduino UNO R3 + 西游教学扩展板



主控：Arduino UNO R3 + 教学扩展板

 Arduino UNO R3用来烧写程序，西游教学扩展板连接常见的传感器。

 西游教学扩展板引出两个IIC接口及一个数字引脚、一个模拟引脚，即插即用。

Arduino UNO R3主控板 西游教学扩展板



插接

 连接时将Arduino UNO R3与西游教学扩展板针脚一一对应慢慢按压拼接即可。
注意，这里针脚和针孔一定要对好后再用力下压，以防把针脚插弯哦。



插入及读取SD卡

 插入SD卡时，有字标的一面向下，轻轻推进去听到锁止声即可，如下图所示。
注意：用电脑读取TF卡(mini SD卡)中信息时，把数据线插在MP3的USB口，
不能插UNO主控板的USB口哦。

MP3的USB口



USB数据线连接

 USB数据线大头插入电脑的USB接口，小头插入Arduino UNO R3 数据口，如
下图所示。



西游教学扩展板说明

 教学扩展板板载光敏、旋钮、声音

等模拟传感器；LED灯、按钮、红外

接收、温湿度、蜂鸣器、MP3等数字

传感器。另外，提供一个数字（D5）

接口用于外接风扇、舵机、震动马达

等数字传感器；一个模拟（A3）接口

，用于外接Mini摇杆模块等模拟传感

器。IIC（G-V-6-7）可接超声波传感器；

IIC（G-V-D-C）可接OLED显示屏。



Mind+软件准备



Mind+软件下载

 链接：http://mindplus.cc/

 你可以选择下载安装到本地电脑或者是在线编程。

 找到对应操作系统下载后直接安装即可。

http://mindplus.cc/


上传模式

 Mind+软件有两种模式，一种是实时模式，另一种是上传模式。

 选择实时模式时舞台角色可以与硬件传感器实时交互，本案例中所有项目的编
程默认都将使用实时模式。



选择主控板

 在Mind+中编程，首先要选择主控板和传感器。点击左下角的 在主控板中
选择Arduino Uno，然后点击“返回”按钮。



连接设备

 在Mind+软件的菜单栏选择：连接设备→COMx-CH340，连接Arduino Uno开
发板。

 注意，COM后面的数字x可能会因电脑不同而有所不同，此处是COM3。如果

找不到相应的设备，可以点击“一键安装串口驱动”安装设备的驱动。

 连接成功后，会在舞台上方显示“连接设备成功”。



上传程序

 程序编写完成后，点击舞台右上角 执行，即可测试程序运行效果。

 例如下面这个程序当点击绿旗执行后，可以观察到西游教学板上D9号引脚红色
LED灯在不断地闪烁。我们可以用这个程序来测试西游教学扩展板是否能正常
工作。



数据调试

 Mind+在实时模式下没有串口调试功能，但我们可以通过重复执行“说”指令
块来实时查看传感器的数据、变量等变化规律。

 如下图程序通过重复执行“说”指令来读取A0管脚光线传感器的实时数值。



资源下载

悟空出世



故事情景

 小朋友们，你们都看过《西游记》
的故事吧？你知道悟空是从哪里
来的吗？嗯，悟空是自己从石头
里面蹦出来的。这节课我们就来
借助神奇的Scratch软件及西游教
学扩展板来实现这个场景：在花
果山脚下吸收了日月精华的一块
仙石突然开始晃动起来，过了一
会竟然炸裂开来。



任务描述

 OLCD屏显示本课主题《悟空出世》。

 西游教学扩展板上的红、黄、绿三盏LED灯依次点亮，板载蜂鸣器同时发出
“滴滴”的声音。

 舞台上花果山下的石头造型依次切换炸开，同时与西游教学扩展板相连接的
OLED屏也同步显示石头炸开，悟空出世的场景。



传感器清单

 本课需要的传感器分别是接在D9号端口的红色LED、接在D10号端口的黄色
LED、接在D11号端口的绿色LED；接在D8号端口的蜂鸣器；接在IIC端口（G-

V-D-C）的OLED显示屏。



线路连接



线路连接实物图



Mind+编程



连接主板

 打开Mind+软件，选择“实时模式”。

 点击“扩展”，选择“Arduino UNO”

主控板。

 选择串口，连接好设备。



添加扩展

 选择如图所示OLED显示屏。



OLED显示屏

 屏幕分辨率为：128*64，坐标0，
0在屏幕最左上角。

 可显示四行汉字或字符。



舞台背景及角色

 从本地文件夹中分别上传“花果
山”图片作为舞台背景，“悟空-1”
作为舞台上的角色。“悟空-1”的
大小设为50。



舞台背景及角色

 依次上传石头角色的四个造型。



初始化角色

 悟空-1开始先隐藏。

 石头切换为第一个造型。



标题及闪灯

 通过OLED屏显示标题，这里的“全黑”

相当于清屏。

 让接在9、10、11号端口的三盏灯依次

闪亮并通过接在8号端口的蜂鸣器鸣响。



石头炸开过程



OLED显示图片

 点击指令块小齿轮图标，打开本
地文件夹中相应的图片。

 图片显示位置从坐标（0，0）开
始，即屏幕左上角。

 图片的宽和高选择最大尺寸，满
屏显示。



作品舞台效果演示



作品硬件效果演示



项目拓展

 通过导入外部音频文件，在石头炸开的过程中配上合适的音乐。


